
Игровые задания в смешанном 

обучении



Дидактические игры

− это учебная деятельность, направленная на 
познание предметного, функционального, 
ролевого и коммуникативного содержания 
профессиональной деятельности



Цель

Игровые задания развивают 
коммуникативную компетенцию и 
творческие способности, адаптивные и 
ситуативные навыки



Факторы, усиливающих мотивацию при выполнении 

игровых заданий: 

✓фактор новизны

✓имитация практической ситуации

✓демонстрация личных возможностей в группе

✓удовлетворение от общения

✓принятие решения и их оценка 

✓рефлексия промежуточных и окончательных 
достижений



Внеурочное занятие Медиаграмотоность

ПРЕДАУДИТОРНАЯ 

Просмотр Видеороликов-ситуаций от Антона Корюшкина
и ответы на вопросы

АУДИТОРНАЯ 

Игра «Кибербезопасность»  

ПОСТАУДИТОРНАЯ

Задание на формулирование правил для установления 
пароля учетной записи 



Видеоролики-ситуации от Антона 

Корюшкина



Игра «Кибербезопасность»

Средство: Доска Миро



Задание для самостоятельной работы



Игра «Герб РФ»  

ПРЕДАУДИТОРНАЯ 

Ознакомление с Федеральный конституционный закон "О 
Государственном  гербе Российской Федерации« и выделение основных 
требований к изображению и использованию

АУДИТОРНАЯ 

Игра «Ошибки в изображении Герба РФ»  

ПОСТАУДИТОРНАЯ

Подобрать примеры использования государственных символов 
вокруг себя



Игра «Герб РФ» 
Средство: JamBoard



Викторина «Россия многонациональная страна»

ПРЕДАУДИТОРНАЯ 

Подготовка докладов о народах России

АУДИТОРНАЯ 

Выступления команд

Викторина «Россия многонациональная страна»

ПОСТАУДИТОРНАЯ

Задание : Народы Красноярского края



Викторина «Россия многонациональная страна»

Средство: Quizizz.com



Игровое задание на восстановление 

последовательности проектирования БД

ПРЕДАУДИТОРНАЯ 

Изучение учебного материала, актуализация имеющихся 
знаний о этапах и стадиях проектирования

АУДИТОРНАЯ 

Выполнение задания и заполнение интерактивной 
доски

ПОСТАУДИТОРНАЯ

Оценивание работ одногруппников



Игровое задание на восстановление 

последовательности проектирования БД

Средство: Доска Padlet



Игровое задание - Case-средства

ПРЕДАУДИТОРНАЯ 

Изучение учебного материала, актуализация имеющихся 
знаний о типах и назначении Case-средств проектирования ИС

АУДИТОРНАЯ 

Выполнение задания и заполнение интерактивной доски о 
назначении, достоинствах и недостатках Case-средств

ПОСТАУДИТОРНАЯ

Анализ постов интерактивной доски и подбор средств для 
каждого из этапов проектирования ИС



Игровое задание Case-средства

Средство: Доска Padlet



Игровое задание СУБД

Средство: Доска Padlet



Групповая работа на структуризацию и обобщение 

знаний по пройденной теме

Средство: Доска Padlet

ПРЕДАУДИТОРНАЯ 

Прохождение интерактивной лекции, актуализация имеющихся 
знаний о приложении пользователя БД

АУДИТОРНАЯ 

Выполнение группового задания и заполнение интерактивной 
доски

ПОСТАУДИТОРНАЯ

Анализ постов интерактивной доски и составление обширной 
ментальной карты  используя посты на виртуальной доске



Групповая работа на структуризацию и обобщение 

знаний по пройденной теме

Средство: Доска Padlet



Построение ментальных карт

ПРЕДАУДИТОРНАЯ 

Изучение учебного материала, составление ментальной 
карты

АУДИТОРНАЯ 

Выполнение практической работы на основе изученного 
материала

ПОСТАУДИТОРНАЯ

Тестирование



Примеры игровых заданий
• Построение ментальных карт



Игра «Битва человека и робота»

ПРЕДАУДИТОРНАЯ 

Просмотр видеолекции о современных разработках 
искусственного интеллекта и о спорах в его программировании 

АУДИТОРНАЯ 

Игра «Битва человека и робота»

ПОСТАУДИТОРНАЯ

Написание эссе «Восстание машин»



Игра «Битва человека и робота»



Деловая игра «Интервью с заказчиком ИС»

ПРЕДАУДИТОРНАЯ 

Прохождение интерактивной лекции «Методы сбора информации для анализа 
предметной области»

Анализ стандарта ГОСТ 34-602-2020 «ТЗ на разработку ИС»

АУДИТОРНАЯ 

Составление вопросов заказчику ИС и разработка формы (Яндекс/Google) 
для проведения интервью

ПОСТАУДИТОРНАЯ

Взаимообмен ссылками , ответы на вопросы формы

Анализ ответов, взаимооценка составленных вопросов на полноту данных 
для составления ТЗ



Деловая игра «Интервью с заказчиком ИС»



Игровые задания в смешанном 

обучении

✓развитие активности 

✓самостоятельности и ответственности студентов

✓повышение их мотивации и вовлеченности


